HOKEY 5s OYUN
KURALLARI

1. Oyun Alam
1.1. Oyun alani uzun kenar1 48 metre, kisa kenar1 31,76 metre olmak Uzere dikdortgen

bicimindedir.
Bahsedilen ol¢ii en biiyiik oyun sahas olgiisiidiir. Saha 6l¢iisti alana, zemine; oyuncu
yasi, olguisti, kuvveti ve beceri seviyesine gore ¢esitlendirilebilir
1.2. Yan cizgiler uzun kenari, arka ¢izgi ise kisa kenar1 temsil eder.
1.3. Gol gizgisi arka gizginin bir pargasi olup kale direkleri arasindadir.
1.4. Boardlar ideal olarak 25 cm yiiksekligindedir ve gol ¢izgisi harig, arka ve yan
cizgilerin tamaminda ¢izginin hemen disinda yer alir.
Hokey 5s farkli board élgiileri ile, ya da board kullanmadan oynanabilir.
Oyun alani kenarlarina adapte edilebilen boardlar topun o kenarda sikismamast igin
tavsiye edilmektedir.
Boardin ideal ozellikleri ileride detaylandirilacaktir.
1.5. Orta ¢izgi olarak, sahanin ortasina sadece 50 cm uzunlugunda bir ¢izgi cizilir.
1.6. 12 metre ¢izgisi olarak, her iki arka ¢izgiden orta ¢izgiye dogru 12 metre uzaga
cizgi cizilir.
1.7. Penalt: ¢izgisi olarak, kalelerin ortasindan ve kale ¢izgisinin i¢ kenarindan 6,40
metre uzakliga 15 cm uzunlugunda ¢izgi gizilir.
1.8. Tiim gizgiler 7,5 cm kalinligindadir ve sahanin parcasidirlar.
1.9. Kaleler sahanin disina ve arka ¢izginin dis kenarma konumlandirilir.

Kale ile ilgili diger tiim olciiler agik alan hokey kural kitabindaki ile aymidir.



2. Takimlarin Olusumu

2.1. Oyun sirasinda sahada her takim 5 oyuncudan olusur.
Bir takimin oyun sirasinda sahada 5’ten fazla oyuncu ile oynadigt fark edilirse oyun
durdurulur, o takimin kaptanina sari kart verilir ve o ana kadar verilmis kararlar

degistirilemez. Oyun karsi takim lehine serbest vurus ile baslatilir.
2.2. Oyun boyunca her takim sahada bir kaleci ile oynar.
2.3. Her takim i¢in dort yedek oyuncuya sahiptir.
2.4. Her takim;
a. Istenildigi zamanda oyuncu degistirebilir,
b. Tek seferde ya da oyun siiresince oyuncu degisikliginde bir sinirlama yoktur,

C. Sahadaki oyuncu sahay1 terk ettikten sonra yeni oyuncu sahaya girebilir,

d. Cezali oyuncularin ceza siireleri tamamlanmadan degistirilemezler,

€. Cezasi tamamlanan oyuncu sahaya girmeden degistirilebilir,

f. Sakatlik ya da cezali kaleci degisiklikleri haricinde oyuncu degisikliklerinde zaman

durdurulmaz.

Kaleci degisikliginde kalecinin yerine girecek kalecinin tam koruyucu ekipman giymig

olmasi gerekir. Baska kalecinin olmamast durumunda kurallar geregi miisabaka

boyunca kaleci sahada kalmak zorundadir. Eger kaleci sakatlanir ya da ihrag¢ edilirse

ve hazirda tam koruyucu ekipman giymis bir kaleci yoksa, bir saha oyuncusunun

koruyucu ekipmanlari giymesi i¢in makul bir stire verilir.

2.5. Oyuncu degisikligi ve oyuncunun herhangi bir sebeple saha digina ¢ikisi orta
¢izginin her iki tarafindaki 12 metre ¢izgileri arasindan yapilabilir.

2.6. Saha oyunculari, kaleciler ve hakemler disinda kimsenin oyun sirasinda sahada
olmasina izin verilmez.

2.7. Oyundaki ya da yedek kuliibesindeki oyuncular oyun siireleri ve devre aralar
dahil olmak iizere hakem kararlarina tabiidir.

2.8. Kanamasi olan oyuncu hemen saha disinda tedavi edilmelidir. Oyuncular kan

lekeli ekipmanlar ile sahada bulunamazlar.

3. Kaptanlar
3.1. Her takim bir oyuncuyu kaptan olarak gorevlendirir.

3.2. Kaptanin gegici ceza almasi1 durumunda yeni bir kaptan belirlenir.

3.3. Kaptan iist kolunda, omzunda ya da gorabmin iist kisminda belirleyici bir bant
yada benzer bir materyal tagimalidir.

3.4. Kaptanlar oyuncularm davranislarindan ve oyuncu degisikliginin dogru bir sekilde

gergeklestirilmesinden sorumlulardir. Bu sorumluluklar1 yerine getirilmedigi



zaman kisisel bir disiplin cezasi ile cezalandirilabilirler.

4. Oyuncu Forma ve Ekipmanlar1
4.1. Her takimi saha oyuncular1 ayni tip forma giymelidirler.

4.2. Oyuncular diger oyuncular igin tehlike olusturacak bir sey giyemezler;

Saha oyuncularimin;

- El biiyiikliigiinii asur1 sekilde etkilemeyen koruyucu bir eldiven giymelerine izin verilir,

- Tekmelik, ayak bilegi ve agiz koruyucu kullanmalar: tavsiye edilir,

- Miisabaka boyunca t1bbi sebepler ile beyaz ya da tek renk pirizsiz bir ylz maskesi,
kafa koruyucu, goz koruyucu ve plastik gozliik kullanmalarina izin verilir,

- Kaleciler haricinde, oyuncularin koruyucu kask takmalarina herhangi bir durumda
izin verilmez.

4.3. Kaleciler her iki takimin renginden de farkli tek renkli bir forma giymelidirler.

Kaleciler formalarint koruyucu ekipmanlarinin iizerine giymelidirler.

4.4, Kaleciler en azindan kask, bacak koruyucu ve ayak koruyucu kullanmalidirlar.

4.5. Kalecilerin dogal 6lgiilerini anormal sekilde biiyiitebilecek koruyucu ekipman

giymelerine izin verilmez.

4.6. Stik, tutacagi, kivrimli bas1 ve diiz tarafi ile geleneksel bir sekle sahiptir.

a. Stik diiz olmal1 ve keskin pargalara sahip olmamalidir,

b. 51mm enindeki bir cgemberden boylu boyunca gegirilebilir olmalidir,

C. Stik boylamsal olarak 25mmden fazla olmayan bir egime sahip olabilir,

d. Stik, FIH kural komitesinde kabul edilen ézelliklere sahip olmalidir.

4.7. Top kiiresel bir sekle sahiptir, sert yiizeylidir ve oyun alani rengi ile zithk

olusturacak bir renge sahip olmalidir.

Stik, top ve kaleci kiyafeti ile ilgili detaylar Hokey oyun Kurallar1 kitapgiginda yer

almaktadir.

5. Musabaka ve Sonug

5.1. Miisabaka siiresi, 10 dakikalik 3 periyottan ve 2 dakikalik periyod aralarindan
olusur.

Farkl periyot ve periyot arasi kullart miisabaka ¢esidine gore sekillendirilebilir.

Sakathk ya da kalecinin sakatlanmasi/ceza almasi durumlar: haricinden zaman

durdurulmaz.

5.2. En ¢ok gol kaydeden takim kazanur.



6. Oyunun Baslatilmasi ve Tekrar Baslatilmasi Prosediiri

6.1. Kura atilir;
a) Kuray1 kazanan takim oyuna baslamay1 ya da atak yapmak istedigi kaleyi secer
D) Eger kaleyi segerse oyuna karsi takim baslayacaktir
C) Eger oyuna baslamay1 segerse karsi takim kaleyi segme hakki kazanacaktir.
6.2. Oyunun yonii ikinci periyotta degisecektir. Uciincii periyot ise oyunun yonii ilk
periyot ile ayn1 olacaktir.
6.3. Oyun ortadan su hallerde baslar;
d. Mag basinda kura ile oyuna baslama hakkini elde eden takim tarafindan,
b. ikinci yarida, ilk yarida oyuna baslamayan takim tarafindan,
C. Bir goliin ardindan golii savunan takim tarafindan.
6.4. Oyun ortadan baslatilirken;
a) Top sahanin ortasina alinir,
b) Topun herhangi bir yonde oynanmasina izin verilir,

¢) Vurusu kullanan oyuncu haricinde diger tiim oyuncular kendi yar1 sahalarinda

bulunur;

SV prosediri kullanilir.

6.5. Sakatlanma ya da baska bir sebepten dolayr oyun oynanirken oyunun

durdurulmasi hallerinde tartismali pozisyon ile oyun baslatilir;
a. Tartigsmal1 pozisyon orta ¢izgiden baslatilir,

b. Top, kendi kaleleri sag taraflarinda olacak sekilde karsi karsiya duran iki

takimdan da birer oyuncunun arasina konur.

C. Oyuncular stikleri yerde baglarlar ve stiklerinin diiz yiizeylerini topun iizerinde

havada birbirine degirdikten sonra topla oynamalarina izin verilir.
d. Diger tiim oyuncular toptan 4 metre uzakta yer almalidir.
7. Topun Oyun Disina Cikmasinda Uygulanan Prosedur

7.1. Top yan ve arka cizgilerdeki boardlar1 tam olarak gectigi hallerde oyun disina
¢ikmis olur.

7.2. Topa son dokunan takimin rakibi tarafindan kullanilir.
7.3. Top yan gizgi iizerindeki boardlardan disar1 ¢ikiysa,
a) Oyun topun yan ¢izgiden ¢iktig1 yerden 1 metre saha iginden kullanilir.
b) Eger top 12 metre alani i¢inde savunma oyuncusu tarafindan yan ¢izgiden

ciktrysa, 12 metre ¢izgisinden ve 1 metre saha i¢inden kullanilir.

c) Serbest vurus prosediirii gecerlidir.

7.4. Top arka cizgi lizerindeki boardlardan disar1 ¢iktiysa,



d. Atak oyuncusu tarafindan ¢iktiysa, 12 metre alani i¢inde serbest vurus kurallarinca
kullanilir,
b. Kaleci ya da savunma oyuncusu tarafindan ¢iktiysa, 12 metre alanmin disindan

topun ¢iktig1 yer hizasinda serbest vurus kurallarinca kullanilir.
8. Skor Yontemi
8.1. Top kale ¢izgisini tamamen gecmesi ile gol kaydedilir.
Sahanin herhangi bir yerinden atak oyuncusu, savunma oyuncusu ya da kaleci

tarafindan gol kaydedilebilir.

8.2. Kaleciler kendi takimlari igin gol kaydederken viicutlarmni, ellerini, bacaklarmi ya

da ayaklarin1 kullanamazlar.

8.3. Gol artik sadece hiicum sahasindan atilabilir

9. Oyuncu Sorumluluklari

Oyuncular her zaman kendi davranislarinin sorumlusudur.
9.1. Oyun bes oyuncudan olusan iki takim arasinda oynanir.

9.2. Sahadaki oyuncular stiklerini tehlike olusturmayacak bir sekilde tutmalidirlar.

Oyuncular stiklerini baska oyuncularin kafalarinin iizerine kaldiramazilar

9.3. Oyuncular baska oyunculara, baska oyuncularin stiklerine veya formalaria

dokunamazlar, tutamazlar ve midahale edemezler.
9.4. Oyuncular diger oyuncular1 korkutamazlar ya da engelleyemezler.
9.5. Oyuncular stigin tersi ile yani kavisli olan yiizii ile topla oynayamazlar.

9.6. Oyuncular herhangi bir yiikseklikteki top ile sahanin herhangi bir yerinde tehlike

olusturmadig1 miiddetce oynayabilirler.

9.7. Oyuncular topla tehlikeli bir sekilde ya da tehlikeye yol agacak bir sekilde
oynayamazlar.
Bir oyuncunun mesru olarak korunmak igin yaptigi bir hareketine neden olan
bir topun tehlikeli oldugu diigiiniiliir.

Tehlikenin olustugu yerde tehlikeye neden olan oyuncu aleyhinde ceza verilir.

9.8. Oyuncular topu kaleye atmak haricinde kasitli olarak vurus teknigi ile yerden
kaldiramazlar.

Vurusla kaldirilan topun bilingli olup olmadigina kesin bir sekilde karar
verilmelidir. Tehlikeye neden olmamigsa vurusla kasitsiz olarak kaldirilan toplar bir
ihlal degildir.tehlikeye neden olmamasi kosuluyla, yerde olan rakibin stigi ya da
vicudunun Ustlunden kaldwrilmug bir top circle i¢inde bile olsa ihlal degildir.

Oyuncularin topu flik ya da kepge ile kaldirmasina izin verilir. Eger bu sekilde
kaldwrilan top 4 metreden yakindaki bir rakibe dogru direk olarak gidiyorsa tehlikeli

oldugu diisiiniilmelidir. Ancak atak oyuncusu topa flik icin hamle yapmadan 6nce



savunma oyuncusu agtk¢a atak oyuncusunun ya da vurusun tizerine dogru kosuyorsa

savunma oyuncusu tehlike olusturdugu icin cezalandirilmalidir.

9.9. Oyuncular, yiiksekten gelen topun alicis1 topu alip, kontrol edip, yere indirene
kadar, topun alicisina 4 metrelik mesafede girisimde bulunamazlar.

Yiiksekten gelen topun ilk alicisi topun direk olarak iizerine gittigi oyuncudur.

Eger ilk alicimin belirlenemeyecegi bir durum var ise topu kaldiran takimin rakip

oyunculari topun ilk alicisidr.

0.10. Saha oyunculari topu viicutlarinin herhangi bir parcasiyla durduramaz,
tekmeleyemez, itemez, tutamaz, tastyamazlar.

Topun stigi tutan ele degmesi ihlal degildir.
9.11. Topla oynamak igin girisimde bulunan bir rakibe kars1 oyuncular engelleme

yapamazlar.

Oyuncular asagidakilerden birini yaptiklar: takdirde engelleme yapmig olurlar,
- Rakibin arkasina gectiklerinde,
- Rakibe karsi stigini ya da viicudunu kullanarak miidahale ettiklerinde,

- Stik ya da viicutlarimin herhangi bir parcasiyla topu korumak icin megru bir
miidahale yaptiklarinda.
Topu alan sabit oyuncunun herhangi bir yone donmesine izin verilir.
Topa sahip olan bir oyuncunun, topla oynama mesafesinde olan rakibe dogru
va da topla rakip arasina girecek sekilde viicuduyla oynamast haricinde; herhangi

bir yonde hareket etmesine izin verilir.

Rakibinin topla oynamasina izin vermeyecek sekilde kosu yaparak topla rakibi
arasindaki yolu kapatan oyuncu engelleme yapmis olur ve bu golge engellemesi
olarak adlandirilir. Bu bazen PK kullanilirken savunma oyuncularini engellemek

icin atak oyunculart tarafindan da yapilmaktadir.

9.12. Oyuncular topla oynayabilecekleri bir pozisyonda degillerse miicadeleye
giremezler.

Pervasiz oyun olarak adlandirilan bu tiir girisimler (kayarak miidahale ve
diger viicut kullanarak yapilan miidahaleler) yaralama potansiyeline sahiptir ve
kisisel disiplin cezasi ile cezalandiriimalidir

9.13. Oyuncular sahaya, topa, baska bir oyuncuya, hakeme ya da kisiye herhangi
bir nesne ya da ekipmanlarinin bir par¢asini atamazlar.
9.14. Oyuncular kendi takimlarina yarar saglamak icin zaman c¢alacak geciktirmeler
yapamazlar.

Bu pasif oyundur. Pasif oyun hemen cezalandirilmalidir. Pasif oyuna egilim

gosterildiginde hakem tarafindan uyari isareti yapilmalidir (dirsek omuz

hizasina kaldirtlmig, kol dikey ve avug ici agik). Eger pasif oyun isareti



gosterildikten sonra o takim tarafindan atak girisimi gosterilmezse rakip takim
lehine bir ceza verilmelidir.

Hakem pasif oyundan emin ise pasif oyun isareti géstermeden cezalandirabilir.
Cezalandirma kurallari serbest vurug ve diiello kullanim prosediirlerine uygun

yapilir.
10. Kaleci Sorumluluklar

10.1. Kaleci oyun boyunca kendi yar1 alanin1 terk edemez.

Koruyucu bashigin siirekli olarak takmalidir.

10.2. Top kendi yar1 alaninda iken kaleci top ile stigi ve viicudunun herhangi bir yeri

ile oynayabilir. Sadece gol vurusu yapmak i¢in stigini kullanmak zorundadir.
10.3. Kaleci topun iizerine yatamaz.
11. Hakem sorumluluklar

11.1. Magin kontrolii ve kurallarin uygulanmasi iki hakem tarafindan yonetilmektedir.

a. Her hakem kendi yar1 alanindaki kararlarin birincil sorumluluguna sahiptir.
11.2. Hakemler gollerin, uyarilarin ve kartlarm yazilmasindan sorumludurlar.

11.3. Hakemler devre ya da miisabaka sonunda miisabakanm sonlandirilmasi igin

verilecek isaretten sorumludur.
11.4. Hakemler su durumlar i¢in diidiik calarlar;
a) Her yarinin baglamasi ve bitirilmesi,
b) Tartismali pozisyonun baslatilmasi,
C) Bir ceza verilmesi,
d) Diiellonun baslatilmast,
€) P’min baslatilmas1 ve bitirilmesi,
f) Gol verilmesi,
g) Golden sonra oyunun yeniden baslatiimast,
h) Cezali ya da sakat kalecinin degisikligi igin siirenin durdurulmasinda,
1) Herhangi baska bir neden i¢in oyunun durdurulmasi ve tekrar baslatiimast,
J) Eger gerekliyse, topun saha digina ¢iktigim belirtmek igin.
11.5. Hakemler mag siiresince kogluk / antrendorliik yapamazlar.

11.6. Top hakeme, yetkisiz baska bir kisiye ya da sahadaki herhangi bir cisme degerse

oyun devam eder.
12. Cezalar ve Sebepleri
Avantaj Uygulama:

12.1. Avantaj: kural dis1 bir hareket oldugu anda oyunu durdurmanim kural dis1

harekete maruz kalan kisiye ya da takima dezavantaj olusturacagi durumdur.



Serbest Vurus Sebepleri:
12.2. Su durumlarda SV verilir;
a) Herhangi bir oyuncunun 12 metre alanlar arasinda yaptig1 ihlalleri igin,
b) Atak oyuncusunun savunma takimi 12 metre alani icinde yaptig1 ihlalleri igin,
C) Savunma oyuncusunun kendi 12 metre alan1 iginde kasitsiz yaptig1 (topun oyuncu
forma ya da ekipmanina sikigmasi da dahil) ihlaller igin.
Duello Sebepleri:
12.3. Su durumlarda diiello verilir;
a) Savunma oyunsunun savundugu 12 metre i¢inde gol olmasi muhtemel bir
pozisyonda yaptig1 ihlalleri igin,

b) Savunma oyuncusunun savundugu 12 metre iginde topa sahip olan ya da sahip
olmas1 muhtemel olan atak oyuncusuna yaptig1 kasitl ihlalleri i¢in (Diiello isareti
penalti isareti ile aynidir. Bir el 12 metre ¢izgisini gosterirken digeri havaya
kalkmis pozisyondadir),

12.4. Bir ceza verilmeden 6nce baska bir ihlal daha yapilmasi halinde;
a) Kisisel bir disiplin cezas1 verilebilir,
b) Cezanin yénii degistirilebilir.

13. Ceza Uygulama Prosediirii

13.1. SV’un yeri;

a) Ihlalin yapildigi en yakin yere almwr. “en yakin’in anlami, énemli bir avantaj
kazandirmayacak yerdir.

b) Atak takimi arka ¢izgiye 12 metreden daha yakin bir noktada SV kazanmigsa, SV
ihlalin oldugu yer hizasinda arka ¢izgiden 12 metre uzaktan kullanilir.

C) Savunma takimi arka ¢izgiye 12 metreden daha yakin bir noktada SV kazanmissa,

SV ihlalin oldugu yerde kullanilir.

13.2. SV kullanma prosediiri;
a. Top sabit olmalidir.
b. Rakipler toptan 4 metre uzakta olmaldir.
Eger bir rakip oyuncu topa 4 metreden daha yakinsa SV’un kullanimina ya da
topla oynanmasina girisimde bulunamaz. Eger bu oyuncu girisimde
bulunmuyorsa SV kullanilabilir oyun geciktirilmemelidir.
C. Top vurarak, iterek, flikle ya da kepceleyerek hareket ettirilir.

d. Top, baska bir oyuncu dokunmadan ya da en az 4 metre siiriilmeden dogrudan



kaleye atilamaz.
Bagka bir oyuncu topla oynamadan énce SV’u kullanan oyuncu topla

oynamaya su hallerde devam edebilir:

- Topa bir¢ok kez dokunabilir ancak kaleye atis yapmadan 6nce en az 4 metre topu
strmelidir.

Alternatif olarak;

- Top kaleye girmeden 6nce her iki takimdan da baska bir oyuncuya degmesi halinde

artik kaleye gol vurusu olarak atilabilir.
13.3. Diiello kullanma prosediirii;

a. Diielloyu kullanan oyuncu ve karsilayan kaleci haricindeki tiim oyuncular orta

cizgi gerisinde bulunacaklardir,
b. Top 12 metre ¢izgisinde kale karsisinda konumlandirilacaktir,
C. Diielloyu kullanacak oyuncu topun arkasinda yer alacaktir,
d. Diielloyu karsilayan kaleci kale ¢izgisi iizerinde yer alacaktir,
€. Diidiikle birlikte diiello baglayacaktir,
f. Diidiikten 6nce diiello baslatilamaz,

g. Duelloyu kullanan oyuncu topla oynayabilir ve topu herhangi bir yiikseklige
kaldirabilir,

h. Diielloyu kullanan oyuncunun topla oynamaya baslamast ile birlikte kaleci

hareket edebilir ve diger oyuncular orta ¢izgiyi terk edebilirler.
I. Gol kaydedilebilmesi icin topun 4 metreden fazla hareket etmesi gerekir.

J. Periyot ve mag sonunda kazanilan Diiello sonuglanana kadar miisabaka

bitirilemez.

K.Diiello isareti Penalt1 korner isareti ile gosterilecektir ve boylece penaltr ile

diiello isareti karistirilmamais olacaktir.
13.4. Diiello sirasinda meydana gelecek ihlaller igin;
a. Didiikten once diielloya baglanmasi halinde; diiello tekrar edilir.

b. Diielloyu kullanan oyuncu tarafindan yapilacak herhangi bir ihlalde; SV

verilir.

C. Diiello baslamadan 6nce diielloyu karsilayan kaleci tarafindan yapilacak

kasitsiz ihlallerde; diiello tekrar edilir.

d. Diielloyu karsilayan kaleci tarafindan yapilan kasitl ihlallerde; Penalt1 atis1

verilir.

Penalti atis1 kurallart Hokey Kural Kitapgiginda yer almaktadir.

13.5. Su durumlarda Diiello Tamamlanmis olur;



a) Gol atildiginda.

b) Savunma takimi bir SV kazandiginda.

¢) Savunma yapan kalecinin Duello ile sonuglanmayacak bir ihlali neticesinde.

d) Hiicum oyuncusu SV kazandiginda.

e) Penalt: atis1 kazanildiginda.

f) Top 12 m ¢izgisini gectiginde, arka ve yan ¢izginin disina ¢ikmasi durumunda da
miicadele sona ermis sayilacak. (eger kaleci bilerek ve isteyerek topu arka
cizgiye dogru atarsa da miicadele bitmis sayilacak).

g) Tekrar bir penalt1 atis1 karar verilmeden penalti atis1 tamamlandiginda.

14. Kisisel Cezalar
14.1. Bir oyuncu herhangi bir ihlali sonrasinda;
a. Sozlii olarak uyarilabilir,
b. Yesil kart ile 1 dk cezalandirilabilir,
Her yesil kart cezasinda takim sahada bir kisi eksik oynar. Eger kaleci
cezalandiriimis ise o takim kalecinin yerine bir oyuncusunun kaleci yerine ceza

koltuguna oturmasi igin bir oyuncu gorevlendirebilir. Bu surede kaleci oyunda

kalwr. Cezalr oyuncu rakip takimin bir goliiniin hemen ardindan oyuna donebilir.

C. Sari kart ile en az 2 dakika cezalandirilabilir,
Her sart kart cezasinda takim sahada bir kisi eksik oynar. Eger kaleci
cezalandiriimis ise o takim kalecinin yerine sahadaki oyuncularindan birini
kaleci yerine ceza koltuguna oturmasi icin bir oyuncu gorevlendirebilir. Bu
SUrede kaleci oyunda kalir ve o takim bir oyuncu eksik oynar. Cezali oyuncu sari

kart cezasinin tam siiresini doldurmadan oyuna donemez.

d. Kirmizi kart ile ihrag edilebilir.

Her ihracta takim mag¢ boyunca bir kisi eksik oynar. Eger kaleci
cezalandwrilmig ise o takim kalecinin yerine bir tam ekipmanli kaleci oyuna almak
zorundadwr. Eger yedek bir kaleci yok ise makul bir siire veriler3ek kaleci
ekipmanlart bagka bir oyuncuya giydirilerek oyuna alinmalidir. Bir takim

musabaka slresi boyunca sahada bir kalecisi ile oynamak zorundadir.

€. Gegici olarak uzaklastirilan oyuncu belirtilmis olan yerde ceza siiresi

dolana kadar bekler ve hakemin izni ile oyuna doner.

f. Gegici olarak uzaklastirilmis olan oyuncu periyot aralarinda takimina

katilabilir.

0. Gegici olarak uzaklastirilan oyuncunun ceza siiresi bagka bir ihlali

sonrasinda arttirilabilir.

h. Ihrag edilen oyuncu saha ve gevresini terk etmek zorundadir.



