SONUC BELIRLEME ATISLARI (SHOOT OUT)

Sonug belirleme atiglart, her takimdan 5 oyuncunun sirayla tek tek degismek suretiyle

savunma oyuncusuna atis kullanma yontemidir. Bu atislar sonu¢ buluncaya kadar

devam eder.

Bu atislar sirasinda hem oyun kurallari hem de asagidaki maddeler uygulanir.
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Sonug belirleme atislar1 mag bittikten sonra yapilir. ilk atis mag bittikten sonra
miimkiin oldugunca en kisa siirede yapilmali, fakat kural geregi oynanan siireden
sonra 5 dk y1 gegmemelidir.

Sonug belirleme atis1 i¢in; ilgili takim menajerleri asagida bahsedilen durumlar harig
ve mag¢ listesinde ismi bulunan atis i¢in bes oyuncu ve savunma yapmak icin bir
oyuncuyu (kaleci) belirlerler. Savunma (kaleci) i¢in aday gosterilen oyuncu atis
yapabilir. Sonug belirleme atig1 sirasinda oyuncu degisikligine asagidaki maddeler
hari¢ musaade edilmez.

Teknik delege tarafindan disiplin cezasi alan veya mag sirasinda kirmizi kart almis
oyuncu sonug belirleme atisina katilamaz.

Sar1 kart veya yesil kart gormiis bir oyuncu mag bittigi sirada ceza siiresi bitmemis
olsa dahi sonug belirleme atislarina katilabilir.

Sure Hakemi sonug belirleme atiglar1 sirasinda olusabilecek zaman kaybi
olasiliklarin1 g6z Onilinde bulundurarak zamani dogru sekilde tutacak ve kontrol
edecektir.

Masa Hakemi kullanilan atiglarin gol olup olmadigini belirleyecektir.

Kura atig1 yapildiginda hangi takim kazanirsa ilk shoot-out kullanma veya savunma
yapma hakkini elde eder.

Mag sirasinda kirmizi kart goren ve listede bulunan tiim oyuncular atislar i¢in
kullanilan oyun alaninda bulunan 23 m alanin disinda ve topun atis i¢in birakilan
noktadan en az 10 m uzaginda durabilirler.

Atis1 kullanacak takimin kaleci/savunma oyuncusu atis sirasinda ceza alani
disindaki kale ¢izgisinin arkasinda durur.

Atis1 yapma veya savunma yapma hakkina sahip oyuncular atis yapilan 23m alanda
dururlar.

Sut ¢eken veya rakipler tarafindan g¢ekilen sutlari savunan oyuncular sut atisi i¢in
koruyucu donanimlar1 ¢ikarmalart veya kalecilik yapmak icin koruyucu

donanimlarini giymeleri i¢in makul bir siire verilir.



11. iki takim toplam 10 shoot-out atar.

12. Shoot-out atis1 yapilirken;

a.
b.
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Kaleci kale direkleri arasinda gol ¢izgisi lizerinde ya da arkasinda durabilir.
Top shoot out atis1 yapilacak yere konur. (23m ¢izgisine en yakin ve orta
saha baslangi¢ noktas1 hizasinda)

Atis1 kullanan oyuncu 23 m alanin disinda topa yakin arkasinda durur.
Hakemin diidiik ¢almasi ile atis baslar.

Silre hakemi zamani baslatir.

Atist kullanan veya kaleci herhangi bir yone atis1 kullanabilir ve hareket
edebilir.

Shoot-out asagidaki durumlarda tamamlanabilir.

i. Hakem diidiigiinden sonra 8 sn. i¢inde atis yapilmazsa
ii. Gol olursa
iii. Atis1 yapan savunma yapan oyuncuyu aldatici atis yaparsa

iv. Kaleci/savunma oyuncusu circle i¢inde veya disinda kasitsiz bir hata
yaparsa bu durumda atig ayni oyuncu tarafindan ayni kaleciye atis tekrar
edilir.

v. Kaleci/savunma oyuncu circle iginde veya disinda kasitli bir hata

yaparsa penalt1 atis1 verilir ve kullandirilir.

vi. Topun arka ¢izgi veya yan ¢izgi Uzerinden oyun disina ¢ikmasi
kalecinin topu kurtarmasi sonucu arka ¢izgiyi terketmesi olarak kabul

edilir.

13- Eger bir penalt1 vurusu yukarida belirtildigi gibi verildiyse, mag listesinde bulunan

herhangi bir oyuncu tarafindan bu talimatin 18,19 ve 20 maddelerine bagli olarak

kullanilir veya savunabilir.

14- Daha ¢ok gol atan takim kazanir.

15- Bir oyuncu shoot-out atis1 sirasinda sar1 veya kirmizi kartla cezalandirabilir. Fakat

yesil kart kullanilmaz.

16- Eger bir oyuncu shoot-out atis1 sirasinda sar1 veya kirmizi cezalanmigsa (penalt

atis1 sirasinda da)

a) Bu oyuncu shoot-out atislarinda yer alamaz ve kaleci ya da savunma

oyuncusu ile yer degistiremez.



b) Sar1 veya kirmizi kartla cezalandirilmis kaleci/savunma oyuncusu yerine
sadece atis yapacak olan bes oyuncudan biri girebilir.
I. Bu olay gerceklestigi sirada kaleci kiyafet ¢ikartmasi veya oyuncunun
kaleci kiyafeti giymesi i¢in makul bir siire verilir.
ii. Ayrica oyuncu atis kullanacag: icin kiyafet ¢ikarmasi ve tekrar kaleci
kiyafeti giymesi i¢in makul bir siire verilir.
c) Sar1veya kirmizi kart géren bir oyuncu kullandigi shoot-out sayilmaz. Ancak
kart gormeden once attiklar1 shoot-outlar gol sayilir.
17- Eger shoot-out atislari sirasinda kaleci/savunma oyuncular1 sakatlanirsa;
a) Sakatlanan kaleci mag listesinde bulunan oyuncular arasindan bir baskasi ile
degistirebilir.
b) Kaleci yerine oyuna giren oyuncu icin;
I. Kaleci kiyafetlerini giymesi i¢in makul bir siire taninir.
Ii. Eger bu oyuncu atis yapacak oyunculardan birisi ise kaleci kiyafeti
giymesi ve ¢ikarmasi i¢in makul bir siire taninir.
18- Eger sut atisin1 kullanacak oyuncu sakatlanirsa mag listesinde bulunan oyuncular
arasindan bir baskasi ile degistirebilir.
19- Degistirilen herhangi bir oyuncu ileriki shoot out atiglarinda yer alamaz.

20- Bes atiglar sonucunda skor ayni ise;

a) lkinci seri atiglarda aym oyuncularla bu kurallar gergevesinde yapilir.
b) Atisi kullanacak oyuncularin atis siralari birinci serinin aynisi olmak
zorunda degildir.
c) Birinci seride ilk atig1 yapan takim ikinci seride ilk atista savunma
yapar.
d) Esit atislar sirasinda bir gol fazla atis yapan veya atislar sonucunda
diger takim skor olarak yakalayamayacak durumda ise kazanir.
21- 2.seri sonunda da 5 oyuncu esit gol atis yapmussa ilave bir seri daha ayni sartlarda
yapilir.
a) Ilave seride atis1 kullanacak oyuncularin atis siralar1 degisebilir.
b) Ilave seride atislar diger serilerde oldugu gibi olur.
22- Bu talimatlarda degisiklik olmadikga shoot-out boyunca Acik alan hokey kurallar

uygulanir.



